21 g 2005 AMPIAINE ARKKITEHTUURIN JA MUOTOILUN PAIVA KOULUISSA
ada TEMADAG OM ARKITEKTUR OCH DESIGN I SKOLAN

Mika esine/tila? Kenelle? Miksi?

Tehtavan tavoitteita: muotoilijan tyohon ja suunnitteluprosessiin tutustuminen oman

kokemuksen kautta. Tuotesuunnitteluprosessin toteuttaminen eri vaiheineen.

Oppilaat saavat tehtavaksi suunnitella esineen, tuotteen, tilan tai rakennelman joka voi
olla mika tahansa. Vain tuotteen ominaisuuksia kuvaavat adjektiivit madritellaan

etukateen.

Adjektiiveja kirjoitetaan lapuille, joita nostetaan muutama. Tehtava voi kuulostaa
esimerkiksi talta: Suunnittele tuote, joka on hauska, kestava, luonnonlaheinen, varikas ja
moniosainen. Suunnitteluprosessi toteutetaan ideariihesta mallinrakennukseen saakka.
Oppilaita ohjataan lahestymaan muotoilutehtavaa konkreettisesti omasta
kokemusmaailmasta. Mita haluaisin suunnitella? Onko jokin arkinen ongelma, jonka

haluaisin ratkaista?

Tehtdva voidaan toteuttaa eri aineiden valisena yhteistyona. Esimerkiksi erilaisia
ideointimenetelmid, palautteenantoa oppilaiden ideoista sekd oman suunnitelman
kirjallisia esittelyja voidaan toteuttaa didinkielen tunnilla, tiedonhankintaa historian
tunnilla, luonnostelua ja visuaalisen ilmeen suunnittelua kuvataiteessa ja

mallinrakennusta teknisen ja tekstiilityon tunnilla.

Arkkitehtuurin ja muotoilun rajapintoja voisi tutkia tallaisessa tehtavassa siten ettd puolet

ryhmaista suunnittelee valitut ominaisuudet tayttavan esineen ja toinen puoli tilan.

Liisa Aholainen, tait.maist. muotoilukasvattaja
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