AMPI AI NE ARKKITEHTUURIN JA MUOTOILUN PAIVA KOULUISSA
TEMADAG OM ARKITEKTUR OCH DESIGN I SKOLAN

1. AIVOT MYRSKYAMAAN!
Ohjeita ideointiin ja tapoja tyoskentelyn aloittamiseen

Kuinka myrkky tuli maailmaan? Silloin joskus, kun maailma oli vield uusi, kasvoi matalien lahtien varjoisissa vesissd
erds kasvi. Se oli vallannut paikat, joissa Choctaw intiaanit kylpivdit ja uivat. Tdmd koynnds oli erittiiin myrkyllinen.
Aina, jos sattui koskemaan kasviin, sairastui vakavasti ja kuoli. Koynnds kuitenkin piti Choctaw heimon ihmisistd ja
sddli heitd. Se ei halunnut aiheuttaa niin paljon kirsimystd. Se ei voinut ndyttiytyd heimolle, koska oli sen luonto
kasvaa pinnan alla piilossa. Niinpd se péditti antaa myrkkynsd pois. Se kutsui kokoon pienten suokansojen, mehildisten,
ampiaisten ja kddrmeiden pddllikot ja ilmaisi heille aikeensa. Némd pienet olennot keskustelivat yhdessd koynnoksen
tarjouksesta. Siihen asti niilli ei vield ollut myrkkyd kdytossddn ja siksi ne tulivat usein toisten polkemiksi. Lopulta
suokansojen edustajat olivat yksimielisid siitd, ettd ottaisivat myrkyn vastaan ja jakaisivat sen keskenddn. Ampiainen
puhui ensin. ”Otan pienen osan myrkystdsi”, se sanoi. ”Silloin voin puolustaa pesdcdni. Ennen kuin kdytdin myrkkydni,
varoitan kuitenkin ihmisid surisemalla lihelld heidin korvaansa. Piddn myrkyn hinndsséni.” Mehildinen oli seuraava.
”Mindkin otan pienen osan myrkystdsi”, se sanoi. " Kdytdn sitd puolustaakseni pesddni. Varoitan ihmisid ennen kuin
myrkytdn heiddit. Jos joutuisin kuitenkin kdyttdmddn myrkkydni, sen kdyttdminen tappaisi myds minut, joten kdyttdisin
sitd harkiten.” Vesimokkasiini puhui. ” Otan osan myrkystdsi. Kdytan sitd vain, jos ihmiset astuvat pddlleni. Pidin siti
suussani ja kun ihmiset nékevdt kuinka valkoinen se on, he tietdvdt, ettd minua pitdd vilttdad.” Viimeisend kaikista
puhui kalkkarokddrme. ” Otan aimoannoksen myrkkydsi”, se sanoi. Otan kaiken jiljelld olevan. Mindkin piddn sitd
suussani. Ennen kuin kéytdn sitd, varoitan hédnndllini. Intesha, intesha, intesha, intesha. Acinen kuullessaan ihmiset
tietdvdit olevansa liian lihelld minua.”

(Caduto, Michael & Bruchac, Joseph. Keepers of the Animals. Native American Stories and Wildlife Activities for
Children. 1991. Kdinndos Jaana Riisdinen)

Taustatutkimus ja ideoiden hakeminen tapahtuu suunnitteluprosessissa samojen
periaatteiden mukaan, oli suunnittelutehtdvinai sitten valaisin tai koulun pihan
viihtyisyyden parantaminen. Aluksi mietitdén, mitd ollaan tekeméssi. Miksi? Otetaan
selvdd, miten muut ovat aihetta tai suunnitteluongelmaa kisitelleet. Keskustellaan,
jaetaan ajatuksia. Lihestytdin aihepiirid mahdollisimman monesta eri nikokulmasta,
annetaan ajatusten lentdd. Kirjoitetaan ja luonnostellaan alustavia ideoita. Ideoinnin
apuna voidaan kdyttdd monenlaisia menetelmid. Tarkeintd on pitdd alkuvaiheessa mieli
avoinna ja hyvéksya villitkin ratkaisuehdotukset. Sitten vain t6ihin, kokeilemaan ideoita
kiytdnnossi ja valitsemaan niistéd toteutettaval!
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Ampiainen myyttiseni olentona — eliytyminen

Tutki kirjoja, runoja, elokuvia... Millaisia satuja ja legendoja ampiaisesta on kerrottu?
Miltd maailma ndyttidisi ja tuntuisi, jos itse olisit ampiainen? Eldydy ampiaisen osaan ja
kirjoita lyhyitd mielikuvituksen siivittimé katkelmia pdivéstisi ampiaisena. Lue tarinoita
toisille. Keskustele ja vertaile!

Ampiaisen elintavat — taustatutkimus

Tutki luontokirjoista ampiaisen ulkonikéd, elintapoja, pesén arkkitehtuuria ja paikkoja,
joihin pesit on rakennettu. Tee tarkkoja havaintoja, kirjoita muistiinpanoja ja piirrd
luonnoksia. Miti kiinnostavaa 10ysit? Hienon rakenteen pesistd tai ampiaisen jalasta?
Kayttadko ampiainen pesdnrakennusmateriaaleja tavalla, jota voisit jdljitelld? Loysitko
uutta tietoa? Kirjoita muistiin my9s herdnneet kysymykset ja syntyneet mielikuvat.
Taustatutkimus voi antaa idean arkkitehtuuri- ja muotoilutyoskentelyyn.

Miti tulee mieleen ampiaisesta — assosiointi

Tarinan mukaan ampiainen lentii suristen, kerdd siitepolyi ja puolustautuu pistden, jos
sitd tai sen pesdd uhataan. Tarkastele lahiymparistoasi kaikilla aisteilla. Tutki my6s
kirjoja, lehtid ja mainoksia. Miki tuo mieleen ampiaisen? Miksi? Kirjoita tai piirréd
muistilapuille asioita, joita mieleesi nousee. Kerdd mainoksista kuvia, joissa on jotain
ampiaismaista. Kiinnitd kuvat ja lappuset seinille. Tutki syntynyttd assosiaatiokollaasia ja
keskustele siiti toisten kanssa.

Ajatukset kiertoon — ideariihi

Jaa keksimidsi ideoita toisten kanssa ideakorttien avulla. Istukaa yhdessd poydén
ympdrille. Kullakin on pino kortteja vasemmalla puolellaan. Kortteihin kirjoitetaan
ideoita mahdollisista ratkaisuista ongelmaan, jota pohditaan. Kun olet kirjoittanut yhden
idean korttiin, laitat sen poydélle oikealle puolellesi, josta seuraava voi nostaa sinun
korttisi ja kirjoittaa idean, joka tulee mieleen sinun ideastasi. Kun tarvitset uutta
nidkokulmaa, voit kdyda ldpi korttipinoa vasemmalla puolellasi, sielld on naapurisi
kirjoittamia ehdotuksia suunnitteluongelmaan. Kirjoita kortteihin jatkoideoita, joita
ehdotuksista tulee mieleen ja laita kortit taas kiertimiin seuraavalle asettamalla ne
oikeanpuoleiseen pinoon. Niin kortit kiertivit poytid, ja nithin kertyy ideaketjuja. Hyvi,
toteutettava idea voi 10ytyd misté kortista tahansa tai jostain niiden yhdistelmista.
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